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Abstract   

Educational research believes that one of the most important methods of teaching language is to 
present it in a communicative form in the light of its use. Technology has helped change 
teaching methods to suit individual differences. traditional teaching methods. Language games 
are considered one of the most important options presented to bring about change in the 
educational process and to present the language in an interesting and fun way; That is why 
educational scholars paid great attention to it and it became an important element and an 
essential component in teaching methods. Because it is characterized by presenting the 
educational material in an interactive way between the learner and the tool used. It is an 
effective tool in facing individual differences among learners. Computer programming has helped 
these language tools, according to their capabilities and capabilities, in learning language skills. 

Language teaching programs for native speakers and non-native speakers benefited from 
language games, due to their importance in providing the learner with a lot of linguistic 
vocabulary that enriches his spoken language, providing him with experiences and knowledge, 
and helping him interact with the world around him, and expressing his feelings and feelings, and 
this is indicated by educational and psychological studies. Which confirms the results of 
employing positive language games in the educational process, and its success in attracting 
learners, creating suspense in the educational environment, eliminating learning difficulties, 
especially among students who need encouragement to communicate with others, developing 
memory, speed of thinking, and retaining the effect of the educational process for a longer 
period. so the activity continues; To involve the senses in the education process. 
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 الملخص

ترى الدراسات التربوية أن من أهم طرائق تعليم اللغة تقديمها في صورة تواصلية في ظلل اسلتعمالها، وسلاعدت التقنيلة عللى تغييلر طرائلق 

التلدري  بملا يتناسلب والفلروق الفرديلة، ويسلتدعي الرورة اانتقلال السلريع وللى المعلوملات، وتبلادل واسلع للثقافلات، والتوجل  وللى تطبيلق 

ة حديثة تساند طرائق التعليم التقليدية فكانت الألعاب اللغوية من أهم الخيلارات المقدملة لصلناعة التغييلر فلي العمليلة التعليميلة، منهجية تعليمي

وتقديم اللغة في صورة شائقة ممتعة؛ فأواها التربويون اهتماما كبيرا، وأصبحت عنصرا مهما ومكونا أساسيا من مكونات طلرق التلدري ؛ 

مللن تقللديم المللادة التعليميللة بصللفة تفاعليللة بللين المللتعلم والأداة المسللتخدمة؛ وهللي أداة فرعقالللة فللي مواجهللة الفللروق الفرديللة بللين لمللا تمتللا  بلل  

 المتعلمين؛ وفقا لإمكاناتهم، وقدراتهم، وساعدت البرمجة الحاسوبية هذه الأدوات اللغوية في تعلم المهارات اللغوية. 

لناطقين بها، والناطقين بغيرها من الألعاب اللغوية، لأهميتها في وكساب الملتعلم الكثيلر ملن المفلردات اللغويلة استفادت برامج تعليم اللغات ل 

التي تثري لغت  المنطوقة، ووكساب  الخبرات والمعارف، ومساعدت  عللى التفاعلل ملع العلالم المحليط بل ، والتعبيلر علن أحاسيسل  ومشلاعره، 

ربوية والنفسية التي تؤكد نتائج توظيف الألعاب اللغوية الإيجابية في العملية التعليميلة، ونجاحهلا فلي جلذب وهذا ما أشارت ولي  الدراسات الت

المتعلمين، ووحداث التشويق في البيئة التعليمية، والقااء على صلعوبات اللتعلم وا سليما عنلد الطلبلة اللذين يحتلاجون وللى تشلجيع للتواصلل 

عة التفكير، واستبقاء أثر العملية التعليمة مدة أطول فيبقى النشلاط مسلتمرا؛ لإشلراكها الحلوا  فلي عمليلة مع الآخرين، وتنمية الذاكرة، وسر

 التعليم.  

 .: التوظيف ،برامج، الألعاب اللغوية ، التعليم، اللغة العربية الكلمات المفتاحیة
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 چکیده

با توجه به کاربرد آن است.  یآموزش زبان، ارائه آن به شکل ارتباط یهاروش نیتراز مهم یکیباورند که  نیبر ا یمطالعات آموزش

 کند،یم یبانیپشت یسنت یآموزش یهامدرن که از روش یآموزش یهابه استفاده از روش شیها و گرااطلاعات، تبادل گسترده فرهنگ

به  یادیتوجه ز انیبخش است. مربجالب و لذت یاوهیو ارائه زبان به ش یدر روند آموزش رییتغ جادیا یبرا هانهیگز نیتراز مهم یکی

زبان آموز و  نیب یبه صورت تعامل یارائه مطالب آموزش تیمز لیشد. به دل سیتدر یروش ها یآن داشتند و جزء مهم و ضرور

و  لیبا توجه به پتانس یوتریکامپ یسیاست. برنامه نو رانیفراگ نیدر ب یفرد یها اوتمؤثر در مقابله با تف یابزار مورد استفاده؛ ابزار

 زبان کمک کرده است. یمهارت ها یریادگیدر  یابزار زبان نیکه دارند به ا ییها ییتوانا

آنها در ارائه واژگان بزرگ زبان آموز که زبان  تیاهم لیزبانان، به دل یبوم ریو غ یافراد بوم یآموزش زبان برا یبرنامه ها 

بهره مند شده  یزبان یها یکند، از باز یدهد و به او در تعامل با جهان کمک م یکند، به او تجربه و دانش م یم یاو را غن یگفتار

 ینشان م یو روانشناخت یتیاست که مطالعات ترب یزیهمان چ نیکند و ا یم انیو عواطف خود را ب اساتست. احاطه کرده و احسا

 یآموزش طیدر مح جانیه جادیا ران،یآنها در جذب فراگ تیو موفق یآموزش ندیمثبت در فرآ یزبان یها یباز یریبه کارگ جیدهد که نتا

 نیدارند، بنابرا گرانیارتباط با د یبرقرار یبرا قیبه تشو ازیکه ن یآموزان دانش یبرا ژهیبه و ،یریادگیبردن مشکلات  نیو... از ب

 یریادگیبر  ییبسزا ریتأث یریادگی زیآموزش ون ندیکردن حواس در فرآ ریها به توسعه حافظه، سرعت تفکر و حفظ ودرگ یباز نیا

 دراز مدت دارند. 

 یآموزش، زبان عرب ،یزبان هایها، بازبرنامه  ،یری: بکارگراهنما کلمات
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 :المقدمة

الإنسان اجتماعي بطبعة لا يستطيع العيش منفردا، وإن كان وحيدا تواصل مع ذاته، لتبقى  حالىة التفاعىل مسىتمرئ دا مىة،     

ولا تنفصل هذه اللغة عن الإنسىان فيىي هاهرتىه الفكريىة،  واللغة من أهم وسا ل التعبير والاتصال والتفاهم بين أفراد المجتمع،

ا يدور في خلَده من فكر أو مضمون  وصداه الذي يتردد في آفاق المجتمع، وفي رحاب النفس، فالإنسان لا يستطيع أن يعُبَ ِّر عمَّ

الَّة عليه، وكذلك لا يستطيع إنتاج اللغة  يكن هناك فكر أو مضمون في ذهنه يحتاج  ما لم -وسيلته التعبيرية  -ما لم يجد اللغة الدَّ

إل  إبانة، وتوكد الدراسات اللغوية أن اللغة هاهرئ اجتماعية، وأهم وسا ل الاتصال والتفاهم، وهي أوضح سمات انتمىا  الفىرد 

  .اجتماعيا؛ لأن جوهر اللغة التواصل

عد قىادرا على  تحقيىق الأهىدات التربويىة التىي تتناسىب ترى الدراسات التربوية أن تعليم العربية بالطرا ق التقليدية لم ي       

ومتعلمي هذا الجيل، فمن أهىم الأسىباب الميديىة إلى  نفىور المتعلمىين مىن درس العربيىة، وتصىاعد بىكوى الطلبىة مىن صىعوبة 

والإبىدا،،  توهيت العربية وقواعدها في الواقىع؛ إذ مىا لالىت العربيىة تقىدم بصىورئ تقليديىة لا تسىاعد المتعلمىين على  التواصىل

والابتكار، وتنمية ذكا  التواصل مع الآخىر، والتفاعىل مىع المىادئ العلميىة؛ فنىادت البىرامو التربويىة إلى  الاهتمىام بطرا ىق تعلىم 

اللغة، وتعليميا، واكتساب مياراتيا، فجعلت الميسسات التربويىة توهيىت الألعىاب اللغويىة  جىل ا مىن نهاميىا التعليمىي، حيى  

غوية نفسيا؛ كونيا من أهم الحلىول الممارسىة للتغلىب على  ضىعت الطلبىة فىي توهيىت اللغىة، ورفىع مسىتواهم أثبتت الألعاب الل

التحصيلي، فالألعاب اللغوية وسيلة ناجعة لتحقيق الكفاية الاتصالية، والأهدات التعليمة؛ لما ليا من دور ميىم فىي تنميىة قىدرات 

لتأملية، والتفكيرية، وتساعد عل  نموه الذهني، واكتسىاب المعىارت، والخبىرات، المتعلم العقلية، وتنبيط ذكا ه، وتثير طاقاتيم ا

 .والمعلومات

الألعاب اللغوية إن قننت تربويا ووجيت لتحقيق هدت ما في ضُو  قواعد معينة كانت نباطا مسليا ممتعا لمىن يقىوم بىه،      

بفىول أحىد الفىريقين؛ لىذا يسىع  القىا مون على  العمليىة  -البىا غ –إذ يدخل فيه عنصر التفاعل للمنافسة؛ لأنيا نباط مغلق ينُي  

التعليمية إل  توهيت هذه الألعىاب اللغويىة لمىا فييىا مىن السىمات التىي لا يقىدميا التعلىيم التقليىدي القىا م على  طريقىة واحىدئ فىي 

ج الطالب من  قالب الحفه والتلقين إلى  الممارسىة؛ لمىا التعليم، أما الألعاب اللغوية فتجذب انتباه الطلبة، فيي وسيلة مبوقة تخُرِّ

تقدمه من منيجيات تعلىيم تناسىب قىدرات المىتعلم والبي ىة التعليميىة، وقىدرئ لفحىم المىتعلم؛ وتحديىد نقىاط قوتىه وضىعفه، وتقىدم 

للمعلىم أن ينىو،  البديل المساعد عل  تجاولها، بتقديم المادئ التعليمية التي تناسب احتياجاتىه الفعليىة؛ لأن التقنيىة الحديثىة سىيلت

في طرا ق عرض المادئ التعليمية بتوهيت الألعاب اللغويىة، فسىاعده فىي مراعىائ الفىروق الفرديىة بىين الطلبىة؛ ممىا يىيدي إلى  

   .تحسين نوعية التعلم والتعليم

وتركيلهىىا علىى   اسىىتفادت بىىرامو تعلىىيم اللغىىات للنىىاطقين بغيرهىىا مىىن الألعىىاب اللغويىىة، لتنميىىة الأدا  اللغىىوي وتحسىىينه؛      

المتعلم محور العملية التعليمية التعل مية، حي  تجلب له المتعة والراحة النفسية، نتيجة تخلم الدارسين من الخجل والحيىا  فىي 

المواقىت التعليميىة، هىىذا يجعليىم أكثىر تفىىاعي مىع مىا يدرسىىونه، مىع بقىا  أثىىر العمليىة التعليميىة  بعىىد إتقىان المفىاهيم والميىىارات 

،  فقد أثبتت المخابر التربوية أن توهيت الألعاب اللغويىة فىي تعلىيم العربيىة للنىاطقين بيىا، أو النىاطقين بغيرهىا قىد أثبىت اللغوية
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فاعليتيا في التعليم التواصلي، وتفوق المتعلمين الذين تلقىوا تعليمىا عىن طريىق توهيىت هىذه الألعىاب مقارنىة بالطريقىة التقليديىة 

ما توهيىت الألعىاب اللغويىة المحوسىبة مقارنىة بالطريقىة التقليديىة المتبعىة فىي التعلىيم؛ لمىا تمتىال بىه المتبعة فىي التعلىيم، ولا سىي

الألعىىاب المحوسىىبة مىىن عناصىىر الإثىىارئ والتبىىويق كالتفاعليىىة، والتىىأثيرات الصىىوتية والمر يىىة التىىي تقىىدميا اللعبىىة، فضىىي عىىن 

 .ة أكثر إثارئ، ومتعةمحاكائ الواقع، وقد جعلت هذه العناصر الألعاب الحاسوبي

مقترحىا  إلى   Lumio من هذا المبدأ يسع  هذا البح  الموسوم بـ )توهيت الألعاب اللغوية فىي تعلىيم العربيىة، برنىامو     

الإفادئ من الألعاب اللغوية في إعىداد التطبيقىات اللغويىة التىي تجسىد المىادئ التعليميىة أمىام الطلبىة ممىا يقلىل مىن تبىتت أذهىانيم، 

قبل الوصىول إلى  خاتمتىه  -د عل  احتفاهيم بيذه المعلومة مدئ طويلة، وتخلينيا في الذاكرئ، وقد صيغت محاور العمل ويساع

  :في محورين ر يسين -العامة 

  .الأول: الإطار النهري الذي يركل عل  أثر الألعاب اللغوية في تعلم اللغة     

 .اللغوية في تعليم العربيةالثاني: الإطار العملي الذي توهيت الألعاب      

 

 المبح  الأول: الألعاب اللغوية

  .مفيوم الألعاب اللغوية .1 .1

تكاد تجمع البرامو التربىوي أن الل غىة الل فهيىة مىا عىادت متوافقىة وثقافىة  الصىورئ  التىي جعلىت المعرفىة متجسىدئ أمىام        

ىىا  يتىىأثرون بىىالن م ويتفىىاعلون معىىه؛ لمىىا تقدمىىه مىىن تىى لر بصىىري، الطلبىىة الىىذين يتىىأث رون بالصىىورئ ويتفىىاعلون معيىىا أكثىىر مم 

وحركي، وذهني؛ فغدت الص ورئ في هل التقنية الحديثة وسيطا ميما في تحقيق الأهدات التعليمية؛ لما تتمي ل به مىن خصىا م 

فردية بين الطلبىة، وأسىيمت التقنيىة لا يمكن أن تلب ييا الل غة الل فهية؛ فيي قادرئ عل  تحسين العملية التعليمة، ومراعائ الفروق ال

الحديثة في ليادئ فاعلية الصورئ بتوهيفيا فىي الألعىاب اللغويىة التىي تعىد وسىيلة ناجعىة للىتخلم مىن التكىرار، والرتابىة، وأدائ 

يىون اهتمامىا فاعلة لتبويق الدارسين إل  المعلومة، وتثبيتيا في أذهانيم وتلبية حاجاتيم، وأنماط تعلميىم الىذهني، فأولاهىا التربو

كبيىىرا، وأصىىبحت عنصىىرا ميمىىا ومكونىىا أساسىىيا مىىن مكونىىات طرا ىىق التىىدريس، فاللعىىب ينمىىي ميىىارات حىىل المسىىا ل العلميىىة، 

ويجسد المجردات، ويتفق مع مفيوم التربية المستمرئ، كما أنه يستثمر الدافعية للتعلم، ويعمىل على  نقىل أثىر الىتعلم )الحريىري  

  م 2003، وخمايسىة، وعرمىان  61  م 1991لدراسات التربوية )أحمد، وفتح البىاب   ، حي  أثبتت ا177  م 2014

  مما يسمعه ويىراه، أمىا إذا سىمع ورأى وعمىل فىهن هىذه %40  مما يسمعه، ويتذكر )%20  أن الإنسان يستطيع تذكر )142

يىتعلم  وتبىير نتىا و البحىو  إلى  أن  )بينما تىلداد هىذه النسىبة فىي حالىة تفاعىل الإنسىان مىع مىا%70النسبة ترتفع إل  حوالي )

  عنىد %35  من معرفتنا نكتسبيا عىن طريىق حاسىتي البصىر والسىمع، وأن اسىتيعاب الفىرد المعلومىات يىلداد بنسىبة  98%)

  1986، والييتىي  6  م 1973  )منى   %55استخدام الصورئ والصوت، وأن مدئ احتفاهه بيذه المعلومات تلداد بنسىبة )

  .(354م 
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تعد الألعاب اللغوية التقليدية والإلكترونية من الوسا ل التىي يمكىن أن يعتمىدها المعلمىون فىي تقىديم المىادئ العلميىة، فيىي        

للوصول إل  غايتيم فىي إطىار القواعىد  –متعاونين أو متنافسين  –"مسابقة في المعارت اللغوية أي هي نباط يتم  بين الطيب 

وتعمل على  كسىر رتابىة الطرا ىق التقليديىة، وتقىدم المعلومىة بهحىدا  التبىويق فىي البي يىة  ، 2017الموضوعة" )أمبوسعيدي  

التعليميىىة، والقضىىا  علىى  صىىعوبات الىىتعلم ولا سىىيما الطلبىىة الىىذين يحتىىاجون إلىى  تبىىجيع للتواصىىل مىىع الآخىىرين، حيىى  تنمىىي 

الطالب ميىارات الحيىائ الاجتماعيىة، وتوُجىد فىي  مياراتيم التواصلية؛ مما يحفلهم، ويليد من مباركتيم، وتفاعليم، فيي" تعلم

 ، 199  م 2018نفسه حالة من البعور بالاندماج، وتمكنه من الاحتكاك بىالآخرين مىن خىيل اللعىب الجماعي")البرابىدية  

اللغويىة وتساعد عل  تحقيق الكفاية التواصلية  وهذا ما ييكده علما  التربية والاجتما، الىذين يىرون ضىرورئ توهيىت الألعىاب 

في عملية تعليم اللغة؛ "لأهميتيا ودورها في إكسىاب الطفىل الكثيىر مىن المفىردات اللغويىة التىي تثىري لغتىه المنطوقىة، وإكسىابه 

الخبرات والمعارت، وبنا  بخصيته المستقلة بكافة جوانبيا، ومساعدته عل  التفاعل مع العالم المحيط به، كون اللغىة هىي أدائ 

رين ومع المجتمع، وأداته للتعبير عن أحاسيسه ومباعره، هذا بالإضافة لأهمية هذه المرحلة الدقيقة في تواصل الطفل مع الآخ

  .(197  م 2010حيائ الطفل، حي  يقوم باكتساب معهم مفرداته اللغوية" )كاتبي  

أهميىة إيجىاد بي ىات  –صاحب نهرية النمو المعرفي  - (Jean Piaget) يرى عالم النفس السويسري جان بياجيه          

تعليميىىة تعمىىل علىى  تلويىىد المىىتعلم بخبىىرات تعليميىىة تمكنىىه مىىن ممارسىىة عمليىىات معرفيىىة )عقليىىة  معينىىة، وتسىىيل هيىىور بنَُىىاه 

المعرفية، وتطورها، وييمن )بياجيه  أن البن  المعرفية لا تنمو إلا إذا بابر المتعلم خبراته التعليمية بنفسه؛ لذا كان اللعىب فىي 

سفة بياجيىه  مهيىرا مىن مهىاهر النمىو العقلىي، لتبىرل أهميىة الألعىاب اللغويىة أو التربويىة لىدورها فىي تحقيىق التىوالن ضو  فل

والتناسق بين العمليات العقلية والهروت المحيطة بالإنسان، أي: التولان بىين الاسىتيعاب والموا مىة، حيى  يعُبَ ِّىر تطىورُ ألعابىه 

 ؛ لأن "التعلم عن طريق اللعب يعد 81  م 1999، وسيير  51  م 2012ليويدي  عن درجة نضجه العقلي والوجداني )ا

من الأساليب المجدية والفعالة، والتي يييدها علم النفس وتدعميا الاتجاهات التربوية الحديثة، وتبتد فاعلية هىذا الأسىلوب كلمىا 

 .(266  م 2009اتجينا نلولا في السلم التعليمي" )مرعي  والحيلة  

أخذ اللعب أهمية تربوية على  أيىدي التربىويين أمثىال كومينيىوس، وروسىو، وبسىتالوتلي، وفرويىل الىذين أكىدوا أهميىة        

اللعب في التعليم، عل  أن يطلق الطفل حرا لكي يمارس نباطاته، ويعبىر عىن ميولىه ورغباتىه مىن خىيل اللعىب )الصىويركي  

أهمية خاصة حي  تسيم في تقليل الفجىوئ بىين مىا يجىري فىي  -لتعليمي في المجال ا - ، وتكتسب هذه الألعاب 14  م 2005

غرفة الصت وما يجري في مواقت الحيائ اليومية، وهذا بدوره يببع رغبة المتعلم، حي  ترى الدراسات التربوية والنفسية أن 

باسىتخدام الألعىاب  -على  وجىه أكمىل  -" عملية التعليم والتعلم وينبغي أن تتم في مرح وبيجة، ويمكن تلبية هذا الحافل النفسىي 

  .(9  م 1980داخل فصول اللغة، ولدى الدارسين وبخاصة الصغار منيم" )ناصت 

تىىأتي الألعىىاب اللغويىىة المحوسىىبة وغيىىر المحوسىىبة )العاديىىة  ضىىربا مىىن الممارسىىات التربويىىة التىىي تسىىتثمر فىىي إغنىىا         

، ليا أهدافيا وقوانينيا التي تنهم سىير اللعىب، وتحىدد درجىة الاسىتيعاب حصيلة الطالب المعجمية وفق قواعد مخططة مرسومة
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المطلوبة من المتعلم بعد مباركته في اللعبة اللغوية أو التربوية التي تعدد التعريت بيا في الدراسات التربوية، ولعل من أبىير 

   :هذه التعريفات

يم القىا م على  مجموعىة مىن الخطىوات والإجىرا ات المخططىة تعريت سيد السايح، وآخرين " بكل من أبىكال التعلى -       

التي ييدييا المتعلم من خيل الالتلام بقواعىد معينىة لتحقيىق هىدت تعليمىي محىدد هىو تنميىة ميىارات الحىوار فىي إطىار تنافسىي 

ي ة التعميمية" )حمدان، وممتع، وهو نو، من التعليم يتمركل حول المتعلم ويتيح له حرية الاستكبات والتجربة بفاعلية داخل الب

 .(956  م 2022وآخرون  

  " الألعىاب اللغويىة نىو، مىن الأنبىطة المحكمىة الإطىار، ليىا 334  م 2018تعريىت نجىوى صىالح مىروئ حسىان ) -     

مجموعة من القوانين التي تنهم سير اللعب وعادئ ما يبترك فييا اثنان أو أكثر للوصول إل  أهدات سبق تحديىدها ويىدخل فىي 

 ."هذا التفاعل عنصر المنافسة وعنصر الصدفة

  " اللعبة التربوية نبىاط مىنه م منطقيىا فىي ضىو  مجموعىة قىوانين اللعىب حيى  2017تعريت مصطف  أمبوسعيدي ) -     

ب مىع  يتفاعل طالبان أو أكثر لتحقيق أهدات محددئ وواضحة أي أن يعد التنافس والحه عاملين ميمين في عمليىة تفاعىل الطىي 

  ." لمواد التدريسيةا

  " الألعاب اللغوية كغيرها من الألعاب لكل منيا بداية محددئ، ونقطة نياية، 133  م 2017تعريت رابعة، ورندئ ) -     

وتحكميا قواعد ونهم، ويمكن القيام بهدخال تعدييت طفيفة لتحويل أي نباط أو تدريب لغوي إل  لعبة لغوية تسيم في ترغيىب 

 ."الكيم وتنمية كفا تيم في الاتصال اللغوي بالآخرين، وتدريبيم عل  الاستخدام الصحيح لكثير من أدوات اللغةالأطفال في 

  " أدائ تعليمية تملج بين التعلم والترفيه عن طريق تقديم 172  م 2015تعريت أنوار أحمد عبد اللطيت )حجاب  -      

في إطار تنافسىي وممتىع يتىيح لىه حريىة الاستكبىات والتجربىة بفاعليىة داخىل محتوى تعليمي له أهدات تعليمية وتربوية محددئ 

  ." البي ة التعليمية الإلكترونية لتنمية المفاهيم والميارات المعرفية

  " اللعب نباط حر وموجه، يكون عل  بكل حركة أو عمل ويمىارس 1  م 2013تعريت بلقيس ومرعي )توفيق   -     

طاقىىة الجسىىم الحركيىىة والذهنيىىة، ويمتىىال بالسىىرعة والخفىىة لارتباطىىه بالىىدوافع الداخليىىة، ولا يتعىىب  فرديىىا أو جماعيىىا، ويسىىتغل

 ."صاحبه

  " ميل فطري في كل فرد طبيعىي، وهىو وسىيلة للتعبيىر عىن الىذات 8  م 2013تعريت عبد الحميد برت )عفان   -     

طرق جديدئ لعمل الأبيا  وبذلك يبعر الفىرد بالمتعىة والسىرور، باستعمال طاقاته، ويدفع الفرد إل  التجريب والتقليد واكتبات 

 ." وله دور كبير في تكوين بخصية الفرد

  "الألعاب اللغوية نبىاط يىتم بىين المتعلمىين، متعىاونين أو متنافسىين، للوصىول 21  م 2012تعريت ليد )اليويدي  -     

 ."تإل  غايتيم في إطار القواعد الموضوعة من النهم والتعليما

  " ألعاب تستخدم فييا الرمول والأصوات والكلمات للتعبير، وتعتمد على  كيفيىة 2011تعريت عبد العهيم مصطف  ) -     

 ."إخراج الصوت المنهم وتكوين الكلمات والجمل، ويستخدم الأطفال فييا أبكال اللغة والقواعد اللغوية
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نباط مميىل لططفىال يحكمىه قواعىد موضىوعة، ولىه بدايىة محىددئ،   "الألعاب اللغوية 21  م 2010تعريت الحيلة ) -     

وكذلك نياية محددئ من خيليا يمكن تنمية كفا ئ الاتصال اللغوي بىين الأطفىال، وتىدريبيم على  الاسىتخدام الصىحيح لكثيىر مىن 

  ."تدريبات البفوية الحرئأدوات اللغة حروفا أو أسما  أو أفعالا، كما أنيا تمنح الأطفال فرم الإبدا، اللغوي عن طريق ال

تعريىىت إليمىىار " النبىىاط الىىذي يىىدفع الطفىىل بهصىىرار عىىال إلىى  اكتبىىات  المعرفىىة وإلىى  تبىىكيل دوافعىىه نمىىو المينىىة  -     

 .(16  م 2008")الحماحمي 

ه،   " جملة من وسىا ل التبىويق التىي تبىجع التنىافس، أو تتحىدى المىتعلم وتثيىر خيالى203  م 2007تعريت عبود ) -     

وتحثه دوما عل  المواصلة، واستنفار ذاكرته وخبراته السابقة إل  حدها الأقص ، لمواجية المواقت المتنوعة التي تضعه فييىا 

 ."اللعبة بغية استخدام قدراته الابتكارية قدر استطاعته

، ويقىوم بيىا المىتعلم   " مجموعىة مىن الأنبىطة اللغويىة العلميىة التىي يعىدها المعلىم320  م 2007تعريىت لهىران ) -     

بأسلوب تربوي مبوق بغرض تنميىة بعىض جوانىب الأدا  اللغويىة واكتسىاب بعىض ميىارات اللغىة العربيىة التىي تنمىي التعبيىر 

   ."البفيي  والإبداعي

 " نبىاط تعليمىي منىتهم يىتم بىين طىالبين أو أكثىر يتفىاعلون معىا 22  م 2004تعريت أريو صالح )عبد الرحمن   -       

ول إل  أهدات تعليمية محددئ من خىيل القيىام بمجموعىة مىن الألعىاب التىي تثيىر المنافسىة لىدى الطىيب والتفاعىل بيىنيم، للوص

 ."وتتضمن الألعاب التمثيلية والألعاب الثقافية وألعاب الذكا 

ىه، مىنهم، مخطىط598  م 2002تعريت الحيلة وغنيم ) -      لىه، يبىذل فيىه   " الألعاب اللغوية نباط لغىوي هىادت، موج 

عىة،  اليعبون جيودا كبيرئ من أجل تحقيق الأهدات المتعلقىة بميىارات اللغىة العربي ىة، وفىي موضىوعات بىت ، ومجىالات متنو 

د المعلىىم والمىىتعلم بوسىىيلة ممتعىىة  ضىمن قواعىىد وقىىوانين معي نىىة موصىىوفة وتخضىىع لإبىىرات المعلىىم، ومراقبتىىه، وتوجيياتىىه تىىلو 

 ."وتوفر الحوافل لتنمية الميارات اللغوي ة المختلفة، وتوهت بعض العملي ات العقليةللتدريب عل  عناصر اللغة، 

  " نىو، مىن الأنبىطة المحكمىة الإطىار ليىا مجموعىة مىن القىوانين التىي تىنهم سىير 18  م 2002تعريىت العنىاني ) -     

خل فىىي هىىذا التفاعىىل عنصىىر المنافسىىة اللعىىب وغالبىىا مىىا يبىىترك فييىىا اثنىىان أو أكثىىر للوصىىول إلىى  أهىىدات سىىبق تحديىىدها، ويىىد

  ."وعنصر الصدفة، وينتيي اللعب عادئ بفول أحد الفريقين

  "الألعىىاب التىىي ليىىا بدايىىة محىىددئ، وليىىا نقطىىة نيايىىة، وتحكميىىا القواعىىد 12  م 1980تعريىىت ناصىىت مصىىطف  ) -     

  ." تنمية الميارات اللغوية المختلفةوالنهم، وهي وسيلة ممتعة لتدريب الطيب عل  عناصر اللغة، وتثير الحوافل ل

 

 .أهمية الألعاب اللغوية .2 .1      

ييكد علما  التربية أهمية الألعاب اللغوية في اكتساب المعرفة، وتحقيىق الىتعلم، لأن  تعلىم اللغىة عمىل بىاق يحتىاج إلى        

لوجدانيىىة، والمعرفيىىة، والمياريىىة )الىىنفس مىىران وتىىدريب مكثىىت لتحقيىىق أهىىدات متنوعىىة وبىىاملة لجميىىع جوانىىب نمىىو المىىتعلم ا

حركية ، حي  تسيم الألعاب اللغوية في بنا  بخصىية المىتعلم الجسىمية والبخصىية بأبعادهىا الثيثىة: النفسىحركية، والمعرفيىة، 
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ره الفعىال فىي والوجدانية و"تأتي الأهدات الوجدانية في مقدمة أهدات المناهو القا مة عل  الألعاب التربوية، وذلىك، نهىرا لتىأثي

استثارئ دافعية المتعلم نحو التعلم، فيو يوفر مثيىرات تحى  المىتعلم على  الاسىتجابة برغبىة واهتمىام بىالغين، الأمىر الىذي يجعىل 

  ، وترى ماريا مونتسوري21  م 2010المتعلم يتفاعل مع محتوى اللعبة بالدرجة نفسيا التي يتفاعل معه منافسوه")الحيلة  

(M. Montessori) " ،أن اللعب مدرسة كبرى ينبأ الطفل في كنفيا، وتهير بواسطتيا قواه الجسمية، الفكرية، والاجتماعيىة

   .(45  م 2012وأنيا تأهله من جميع الجوانب لخوض غمار الحيائ")قويدر  

لمنطىق، وتحف ىل هىذه تسيم الألعاب اللغوية في تنمية الذاكرئ، وتحسين التفكير، وتطوير حىس  المبىادرئ، والتخطىيط، وا        

الألعاب التركيل والانتباه، وتنب ط الذكا ؛ لأنيا تقوم عل  حل الأحاجي، أو ابتكار عوالم من صنع المخيلة، وتنمية الاستكبات، 

والتجريب، والخيال والتصور، حي  يعد النمط التمثيلي من أنماط اللعىب المختلفىة فىي تىأثيره على  النمىو اللغىوي عنىد الأطفىال 

، فالطفل يستخدم اللعب التمثيلي لفيم وتقليىد سىلوك الكبىار، وغالبىا مىا يسىتخدم اللغىة فىي التعبيىر عىن الىدور الىذي يقىوم الصغار

 .(80  م 2014بتمثيله، وهذا يعني أن اللعب واللغة يرتبطان ببعضيما ويعتمد كل منيما عل  الآخر )الحريري  

لغويىىة فىىي العمليىىة التعليميىىة يسىىاعد علىى  مبىىاركة الآخىىرين أفكىىارهم تيكىىد الدراسىىات التربويىىة أن توهيىىت الألعىىاب ال     

 ، وتعلمه التفكيىر العلمىي الىذي يتمثىل فىي وجىود مبىكلة ثىم التىدرج فىي البحى  عىن حليىا، وهىذا 32  م 2011)الجارودي  

بتفريى  الطاقىة  بدوره يببع خيالىه ببىكل كبيىر، وهىي تسىيم فىي حىل كثيىر مىن صىعوبات الىتعلم، ومبىكيت المتعلمىين النفسىية؛

الانفعالية فيه للمواقت المقلقة الناتجة عما يقابله الطفل في حياته من حواد ، وترى الدراسىات النفسىية أن الألعىاب اللغويىة مىن 

أهىىم الوسىىا ل العيجيىىة للتخفيىىت مىىن البىىعور بىىالقلق، والتىىوتر أثنىىا  الىىتعلم، وهىىو أدائ ميمىىة للىىتخلم مىىن الانطىىوا ، والعللىىة 

اللعب التلقا ي بديي مبابرا عن التداعي الحىر  (Melani Klein)  ، لذا استخدمت مييني كيين190  م 2017)العسات  

اللفهي، وافترضت أن ما يفعله الطفل في اللعب الحر يرمل إل  الرغبات والمخاوت والمسرات والصراعات واليمىوم التىي لا 

   .(217  م 2014يكون عل  وعي بيا )الحريري  

 ، ولا سيما اللعب 96  م 2010اللعب في معالجة الأمراض النفسية عند الأطفال )الحيلة   (Freud) تخدم فرويداس      

الإييامي الذي ساعد الأطفال عل  إسىقاط مخىاوفيم، وتمنيىاتيم، وحىالاتيم الاضىطرابية فىأعط  الطلبىة الخجىولين فرصىة أكبىر 

اللعب الإييامي لدى الأطفال مكانة بارلئ في دا رئ اهتمام البىاحثين، ففىي للتعبير عن أفكارهم، ومباعرهم بوضوح، وقد احتل 

إل  أن الأطفال يحولون كل ما حوليم رمولا عندما ينخرطون في هذا النو، من اللعب )الحيلىة   (fein) أبار فين 1978عام 

  .(73م  2010

ب تبىكل مصىدرا يىدفع بىالمتعلمين إلى  محاولىة تطىوير أثبت الباحثون في استخدام الألعىاب فىي التربيىة، وأن هىذه الألعىا     

 ، فتعطيىىه فرصىىة أن 638  م 2011معلومىىاتيم، ومعىىارفيم بوضىىعيا علىى  المحىىك العملىىي )البىىحروري، والريمىىاوي، مىىح 

راتىه يتعامل مع التقنية الحديثة، وتعلمه التفكير العلمي في حل المبكلة، وتلويده بخبرات أقرب إل  الواقع العملي، وتحسىن ميا

المعرفية، وتنمي عمليات الانتباه، والتركيل  فيي تمتال بنواح إيجابية تدفع مسىتخدمييا إلى  اكتبىات قىدراتيم باللعىب، وتىدريب 
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مياراتيم، واكتساب المليد من الخبرات التي تنتجيا الألعاب عبر  الكومبيوتر)، فتجعله أكثر حيوية، ونباطًا، وأسيل انخراطا 

   .في المجتمع

  فاعليىىة اسىتراتيجية الألعىىاب اللغويىىة؛ نهىىرا لمىا لطلعىىاب مىىن أثىر سىىحري علىى  نفسىىية 68، م 2018أكَّىد صىىومان )      

المتعلم؛ إذ تقلل من القلق نحىو المىادئ الدراسىية، إذا  قىُدمت بطريقىة مبىوقة وجذابىة تلفىت الانتبىاه، وتبعىد المىتعلم عىن التبىتت، 

، والحفه، والطرق التقليديىة الجافىة، وتىدعم هىذا لهىرا  عبىد الىرحمن فىي دراسىتيا التىي وتثير دافعيتيم للتعلم بعيدا عن التلقين

أجريىت على  عينىة تمثلىىت فىي اثنىين وثيثىىين طالبىا وطالبىة مىىن المىدارس والحكوميىة للمسىىتوى الأول ثىانوي بولايىة الخرطىىوم 

درات العقليىة لمرحلىة الثانويىة، وقامىت الباحثىة مستخدمة المنيو التجريبي بيدت معرفة أثىر الألعىاب الإلكترونيىة فىي تنميىة القى

بتطبيق أدائ اختبار الذكا  العالي للسيد محمد خيىري، حيى  توصىلت نتىا و الدراسىة إلى  فاعليىة الألعىاب الإلكترونيىة فىي تنميىة 

 .(235  م 2017القدرات اللفهية والحسية التجريدية )أماني  

لعاب الإلكترونية توسيعيا تفكير الطفل، وخياله، حي  تحمل بعىض الألعىاب   أن من إيجابيات الأ2010يرى الأنباري )     

ألغالا تساعد عل  تنمية العقل والبديية  وتطلعىه على  أفكىار جديىدئ ومعلومىات حديثىة، ومىن إيجابياتيىا أنيىا محىط منافسىة بىين 

هذه البي ات تمكنيم من التعرت بأصدقا     أن2010الأصدقا  باستثمار الألعاب ذات البي ة متعددئ اليعبين، ويرى الحضيت )

جدد، وتسيم في عملية الإبدا،، والابتكار؛ بفضىل الخاصىية المتمثلىة فىي تقىديم إمكانيىة بنىا  المجسىمات، وتجسىيد البخصىيات، 

  .باستخدام أدوات توفرها هذه العوالم الافتراضية لمستخدمييا

ترونية عل  أنيا تنمي ميارات الأطفال الذهنية، وعمليات التذكر، وحىل نهر أصحاب الاتجاه الإيجابي إل  الألعاب الإلك     

فىي " إدراك المتغيىرات فىي  -أيضا  - ، فيي تساعدهم 638  م 2011المبكيت، واتخاذ القرار )البحروري  والريماوي  

يىىارات عقليىة فىي مواجيىىة البي ىة، وتطىوير اللغىة، والقىىدرئ على  التعبيىر عىىن الىذات، والحىوار، وإكسىاب الأطفىىال ببىكل عىام م

 ، وتىذكر الإحصىا يات إلى  أن مىن يمىارس الألعىاب الإلكترونيىة يتخىذ 214  م 2003المبكيت والتغلىب علييا")الخوالىدئ  

 ؛ لكون الحواسيب تدفع بالأطفال إل  أن يتعلمىوا ببىكل أفضىل، بهيجىاد بي ىات %25القرارات أسر، من الذي لا يلعب بنسبة )

، وحداثىة تتىيح ليىم تجريىب التقنيىة، وتجعليىم أكثىر ألفىة بالمسىتقبل وتحضىرهم ليىذا المسىتقبل )البىحروري  الىتعلم أكثىر فاعليىة

 .(1  م 2008

   (19  م 2002ذكرت حنان العناني في دراستيا مجموعة من الفوا د تقدميا هذه الألعاب للطفل، ومنيا: )العناني       

 .وانفعاليا، وتطوير بخصيته ببكل عام الإسيام في نموه معرفيا، واجتماعيا، -     

  .تلويدهم بخبرات جديدئ، وتطوير خبراته القديمة، وليادئ معرفته بالبي ة -     

   .ليادئ بعوره بالبيجة، والمتعة أثنا  استخدامه هذه الأدوات -     

طفل من خيليا الكثيىر الميىارات، أن الألعاب الإلكترونية مصدر ميم لتعليم الأطفال؛ إذ يكتبت ال McGonigal ترى     

وتببع خيال الطفل، ويصبح أكثر حيوية ونباطا، وأسيل انخراطىا فىي المجتمىع، وتعطىي فرصىة للطفىل أن يتعامىل مىع التقنيىة 
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إلى   Allen  ، وأبىارت دراسىة5  م 2012الحديثىة، فتسىيم فىي إقامىة عيقىات اجتماعيىة قويىة وبىعور بالإنجىال )اليىدلق  

 (237  م 2017، وأماني  17  م 2012لألعاب الإلكترونية، منيا الآتي: )اليدلق  بعض إيجابيات ا

  .تثير التأمل والتفكير -     

 .تبجع الحلول الإبداعية، والتكيت أو التأقلم -     

 .تمكن من تطبيق الآرا  والأفكار الميمة في وقا ع الحيائ الحقيقة، وأحداثيا -     

 .المتعلم وأحاسيسه، وييدي إل  ليادئ النباط الذي يمارسهيسيطر عل  مباعر  -     

إل  أن الوالدين يرون أن ممارسة الألعاب الإلكترونيىة ينىتو  2011جا  في تقرير اتحاد البرمجيات الترفييية في العام       

   (237  م  2012عنه آثار إيجابية، وذلك عل  النحو الآتي: )اليدلق  

  .الدين أن ممارسة الألعاب الإلكترونية يقدم محاكائ عقلية مثمرئمن الو %68يرون  -     

 .من الوالدين أن ممارسة الألعاب الإلكترونية يسيم في قضا  وقت أطول مع العا لة %57يرون  -     

  .من الوالدين أن ممارسة الألعاب الإلكترونية يسيم في التواصل مع الأصدقا  %57يرون  -     

الكيم دراسة اليدلق التي هدفت إل  التعرت بهيجابيات الألعاب الإلكترونية وسىلبياتيا، ودوافىع ممارسىتيا مىن يقوي هذا      

 ، وقد أعد الباح  استبانة مكونة من واحدئ وسبعين فقرئ 2  م 2012وجية نهر طلبة التعليم العام بمدينة الرياض )اليدلق  

لت الدراسة إل  عدد من النتا و أهميا أن هناك عددا من العوامل التىي تىدفع طبقت عل  ثيثما ة وتسعة وخمسين طالبا، وتوص

طلبىىة التعلىىيم العىىام لممارسىىة الألعىىاب الإلكترونيىىة مثىىل السىىعي للفىىول، والمنافسىىة، والتحىىدي، وحىىب الاسىىتطي،، والتخيىىل، 

 Online نيىىة عبىىر الإنترنىىتوالتصىىوير، وغيرهىىا مىىن عناصىىر الجىىذب والتبىىويق والإثىىارئ، وأن ممارسىىة الألعىىاب الإلكترو

games  تسيم في تحسىين بعىض ميىارات اليعبىين الاجتماعيىة والأكاديميىة  كتنميىة ميىارئ البحى  عىن المعلومىات، وميىارئ

الطباعة، وميارئ الكتابىة، وميىارئ اكتسىاب اللغىات الأجنبيىة، و ميىارات التفكيىر الناقىد، وميىارات حىل المبىكيت، ليىذا صىار 

الإلكترونية وخاصة التعليمية " أنيا وسيلة ناجحة لتحسين نوعية التعلىيم ورفىع مسىتواه، ولا يعنىي أنيىا بىديل ينهر إل  الألعاب 

للمعلم إنما كمصدر إضافي وميم لخدمىة المىنيو والمعلىم والمىتعلم، والحاجىة إلى  مثىل هىذا النىو، مىن الألعىاب الإلكترونيىة فىي 

   .(122م   2012سنوات العمر المبكر ميمة للغاية")قويدر  

أن هىذه التىأثيرات لطلعىاب الإلكترونيىة يمكىن أن تهيىر مىن خىيل ثمىاني سىمات ميمىة  (Gros) هىذا وأوضىح جىروس     

  (74  م 2010يتصت بيا أطفال الألعاب الإلكترونية )أطفال الديجيتال ، وهي الآتية: )حجالي  

تحقق قدرًا كبيرًا من الواقعيىة فىي ممارسىة اللغىة، وهىي مكمىل ميىم أولا: سرعة الفيم والتعلم، وسرعة إنجال الميام؛ إذ      

 .للعملية التعليمية

ثانيا: المعالجة المتوالية في مقابل المعالجة الخطية، فالمتعلم بتوهيفىه الألعىاب اللغويىة يعىالو أكثىر مىن ميىارئ فىي وقىت      

 .ئ في الوقت نفسهواحد، ويمارس أكثر من عملية لغوية مما يسمح تنفيذ أكثر من ميار
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ثالثا: التواصلية والانفتاح، فالألعاب اللغوية مىن أهىم أنبىطة التعلىيم الاتصىالي فىي المواقىت اللغويىة؛ لأنيىا وسىيلة مثيىرئ      

 .لدافعية التحدي وهي تبجع المتعلم عل  التفاعل والتواصل

نب اللفهي إلى  الجانىب المجسىد المر ىي، ومىن الجانىب رابعا: النباط والحيوية مقابل السلبية؛ حي  تنقل المتعلم من الجا     

 .النهري إل  الجانب التطبيقي

خامسا: التوجه نحىو حىل المبىكيت النفسىية واللغويىة، إذ "تسىاعد الألعىاب اللغويىة الطفىل على  النطىق الصىحيح وإثىرا       

 .(2011حصيلته اللغوية والتعبير، وتساعده عل  تنمية الإدراك والتمييل" )مصطف  

سادسا: الرغبة في المكافأئ الفورية، وهي من وسىيلة محفىلئ على  الىتعلم الىذاتي، والرغبىة فىي الاسىتمرار للوصىول إلى       

 .نتا و متقدمة

 .سابعا: تنمية الخيال، وإثرا  الميارات اللغوية كالتعبير البفيي الإبداعي، والطيقة اللغوية     

 .نحو التقنيةثامنا: تكوين النهرئ الإيجابية      

أن توهيىىت الألعىىاب اللغويىىة فىىي العمليىىة التعليميىىة،  -بمىىا لا يىىد، جىىدالا  –إن نتيجىىة هىىذه الدراسىىات، وغيرهىىا ييكىىد       

والاستعانة بالتقنية وإمكاناتيا المختلفة في تعليم اللغة العربية سيغير نهرئ الطلبة إل  تعلىم العربيىة، وقواعىدها، ويجعىل العمليىة 

تلفة، طويلة الأثر؛ لما تقدمه من نقلة في طرا ىق تعلىيم العربيىة فيىي تقنيىة تعمىل على  جعىل الموقىت التعليمىي أكثىر التعليمة مخ

تفاعلية، مما يبعر الطالب بالاندماج داخل المبيد، وكأنه يعيش حدثا واقعيا بما تضيفه التقنية الحديثة من عمق الصورئ، وهذا 

  .قادرا عل  مسايرئ حراك التقنية الحديثةبخيت التعليم التقليدي الذي ما عاد 

إن تطبيق الألعىاب اللغويىة فىي تعلىيم اللغىة العربيىة، ولا سىيما المفىردات المعجميىة الىذي سيسىاعد المىتعلم على  امىتيك       

ب الفيىم ب الكلمىات إلى  الواقىع؛ ممىا يقُىر ِّ والاسىتيعاب إلى   الثروئ المعجمية، سيكون له مىن الآثىار الإيجابيىة الكثيىرئ، فيىي تقىر ِّ

دئ والمعقَّدئ، وهذا ما سنعمل عليه في المبح  القادم ببيان أهم الابتراطات التىي يجىب أن تتحقىق  ط المفاهيم المجرَّ الطلبة، ويبس ِّ

 .في الألعاب اللغوية

 

 .بروط الألعاب اللغوية .3 .1       

التعليمية؛ لما له من فوا د تعود بالن فع عل  المىتعل م، وليىادئ الانتبىاه، يحتل منيو الألعاب الل غوية مكانة ميمة في العملية       

والتركيل، وتنمية الفكر، وتبجع عل  تفريد التعليم، وبقا  أثره مدئ طويلة، وترقية النمو اللغوي؛ لذا أولت الميس سىات التربويىة 

مناهجيىا، فجعلىت الميسسىات القا مىة على  تعلىيم العربيىة التي تيتم بتطوير نهم تعليم لغاتيىا أهميىة كبيىرئ لطلعىاب اللغويىة فىي 

هىذه الألعىاب مىن أهىم الوسىا ل المعينىة على  دراسىة اللغىة بالاسىتعمال، وممارسىتيا فىي   -للناطقين بغيرها وحت  الناطقين بيىا 

خداميا باسىتثمار الطاقىة بي تيا التواصلية التي تربط بىين تعلىم اللغىة العربيىة والتسىلية، وتوهيىت الحىواس فىي تعلىم اللغىة، واسىت

    .الحركي ة والذهني ة، وتوثيق العيقة بين الطلبة والآخرين بالتفاعل والمباركة في الأعمال الجماعية
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تيكد الدراسات التربوية والنفسية أن لكل مرحلة من مراحل اكتساب اللغة ألعابا خاصة بيا، تختلت من طفل إل  آخىر،       

لطفل في اللعب موجودئ؛ في يجبر على  اللعىب، وإلا أصىبح اللعىب قليىل الفا ىدئ، وأن تكىون اللعبىة ولكن يجب أن تكون رغبة ا

مستقرئ ومتوالنة في بنا يا   الفكرئ والموضو،)أي موجية لتحقيق النتاجات التربوية حيى  يىرى المختصىون فىي مجىال تعلىيم 

عد المىىدرس على  مراقبىىة نمىو الطالىىب مىن اكتسىىاب الميىىارات العربيىة للنىىاطقين بيىا أو بغيرهىىا أن اللعبىة اللغويىىة يجىب أن تسىىا

اللغويىىة والمفىىاهيم، وأن تىُىذكي روح المنافسىىة البىىريفة بىىين الطلبىىة، فتجلىىب إلىى  الىىدرس المتعىىة، والفىىرح، وتبىىجع الطلبىىة علىى  

يىىة الر يسىىة: توهيىىت ميىىارات اللغىىة فىىي سىىياقات حيىىة، فيسىىتخدمون اللغىىة فىىي مواقىىت لغويىىة مختلفىىة، فتعىىالو الميىىارات اللغو

 .الاستما،، والتحد ، والقرا ئ، والكتابة

أبىىارت كثيىىر مىىن الدراسىىات إلىى  جملىىة مىىن المواصىىفات التىىي يجىىب أن تتصىىت بيىىا الألعىىاب اللغويىىة، حيىى  يىىرى         

 :الآتي   في مقاله الألعاب الل غوية في تعليم العربية للناطقين بغيرها أن من أهم بروط الألعاب اللغوية2017أمبوسعيدي )

اختيار ألعاب ليا أهدات تربوية محددئ، وفي الوقت نفسه تكون مثيرئ وممتعة؛ لأن " عدم وضوح اليدت من استخدام  -     

  2007الألعاب التعليمية بالنسبة للمتعلم تجعل عملية اختيىار هىذه الألعىاب والاسىتفادئ منيىا بالدرجىة المطلوبىة عقيمة")الحليىة  

  .ون محددئ ممتعة للتدريب عل  عناصر اللغة ، في بد أن تك130م 

سيولة قواعد اللعبة، ووضوحيا من غير معقدئ، فتسيم هذه الألعاب في تيسير عملية تعلم اللغة في بكل لعبة محكومة  -     

 .بقواعد معينة، تسيل عملية الاتصال اللغوي بالآخرين وتدريبيم عل  الميارات اللغوية

مة للمرحلة العمرية، ومناسبة لخبرات الطلبة، وقدراتيم، وميوليم، أي يكىون المضىمون التعليمىي فىي اختيار لعبة مي  -     

 .اللعبة مناسبا لسن الأطفال ومستواهم التعليمي

إدراك الطالىب دوره فىي اللعبىة، لمعرفىة مىا يطلىب منىه، وتحديىد مسىيولياته؛ فتنمىي الثقىة بىالنفس، وتحقىق الاسىتجابة  -     

ل المسيوليةالمطلوبة بب   .كل فع ال، فيساعده عل  احترام القوانين، وتحمُّ

بعور الطالب أثنا  ممارسة اللعبة بالحرية والاستقيلية في اللعب، وتفعيل عنصر المنافسة بين الطلبىة فتثيىر دافعيىتيم  -     

 .التفاعلي وتبجعيم عل  التفاعل والتواصلللتحدي، فتساعدهم عل  الإنجال، وتليد من مثابرتيم مما ييدي إل  رفع مستواهم 

  

اتصال الألعاب بالأهىدات التدريسىية التىي يسىع  المىدرس إلى  تحقيقيىا، فتعىالو هىذه الألعىاب أكثىر مىن ميىارئ لغويىة،  -     

  .هفضي عن معالجة القلق والتوتر عند تعلم اللغة، فتعطي الطالب مساحة للتعبير عن أفكاره ومباعره، وإهيار إمكانات

 .قابليتيا للميحهة والقياس، فتقيس نمو الطالب من اكتساب الخبرات اللغوية، والمعارت المختلفة -      

هىىذا وقىىد حىىدد عسىىقول فىىي دراسىىته المكونىىات التىىي يجىىب أن تبنىى  منيىىا اللعبىىة اللغويىىة، ومىىن أهميىىا الآتىىي: )عسىىقول         

 (285  م 2003

   .بط عادئ بموضو، الدرسالأهدات التعميمية؛ أي: ترت -1     

 .مجموعة من اليعبين؛ أي: يختار المعلم مجموعة من طلبة الصت -2     
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 .أنهمة وقوانين؛ أي: يحددها المعلم ويطبقيا الطلبة -3     

 .عنصر اللمن؛ أي: الوقت الذي تنفذ فيه اللعبة -4     

 .المكان؛ أي: مجموعة الهروت التي تجرى  فييا اللعبة -5     

 .النباط التنافسي؛ أي: حركة المتنافس أثنا  اللعبة -6     

 .النتيجة؛ أي: خاتمة اللعبة التي يتحدد فييا الغالب والمغلوب -7     

 

 المبح  الثاني: ألعاب لغوية مقترحة

ن بغيرها بىين الواقىع يرى علي  البايع في بحثه )نهرئ عل  واقع توهيت الألعاب اللغوية في تعليم اللغة العربية للناطقي     

والتطلعىىات  أن الألعىىاب اللغويىىة أثبتىىت نجاحيىىا فىىي تنميىىة الكثيىىر مىىن الميىىارات اللغويىىة، والجسىىدية، والوجدانيىىة، والمعرفيىىة، 

والمليد مىن الخبىرات التعليميىة، وأصىبحت مىن أفضىل الوسىا ل المعينىة على  سىرعة الىتعلم، فيىي تجعىل طريقىة التىدريس مىن 

ي تجمع بين الترفيه والتعليم، وتفسح المجال للحوار والمنافسة في داخل القاعة الدراسىية، وتسىيم فىي تنميىة الطرق التفاعلية الت

  .(10237  م 2020ميارات التواصل اللغوي في مواقت حية وبي ة لغوية طبيعية )البايع  

دراسية؛ لتحقيق معايير التطىوير والجىودئ لجأ القا مون عل  تعليم العربية إل  إدراج الألعاب في مناهجيم وخططيم ال        

من المواقع الرقميىة التىي يمكىن للمعلىم الاعتمىاد علييىا فىي تصىميم  (lumio by smart) في سياستيم التعليمية، ويعد برنامو

ة عىن الألعاب الرقمية تفاعلية ذكية، مباركتيا مع الطلبة في الفصل التفاعلي، أو في الفصل الافتراضي؛ لوجىود رابىط مبىارك

بعىد، حيىى  يسىىتطيع الطالىىب الإجابىىة عىىن الأنبىىطة مىىع تصىىحيح الخطىأ، وإعىىادئ المحاولىىة أكثىىر مىىن مىىرئ، وهىىذا ممىىا يميىىل هىىذا 

البرنامو حي  يسمح للطالب بالإجابة، فالمعلم لا تصله الإجابىة، فالطالىب يصىوب لنفسىه دون أن يبىعر بالخجىل، أو القلىق مىن 

  .الوقو، في الخطأ

بصورتين، الخدمىة المجانيىة، أو المدفوعىة، حيى  تسىمح الخدمىة المجانيىة للمعلىم بهضىافة عبىرئ  Lumio ويقُدم برنام      

ميغابايىت ، وعنىد اسىتخدام العىدد المسىموح  5ميجابايت  إجمالا، ويحتسب كل درس عل  أنه ) 50دروس، تحتسب عل  أنيا )

فحة يفيد أنك لن تتمكن بعد ذلك من إضىافة دروس  ولكىن به من الدروس سيهير لك بريط في اللاوية العلوية اليمن  من الص

سيهل المعلم قادرا عل  تحرير الدروس الحالية وتقديميا  ويمكنه حذت أي دروس للحصول عل  مساحة جديدئ لإضافة درس 

 .جديد

 :الخدمىىىىة المجانيىىىىة بىىىىالرابط الآتىىىىي (Smart Learning suite) يسىىىىتطيع المعلىىىىم تحميىىىىل تطبيىىىىق    

smarttech.com/smart-learning-suite/pricing. 

 :بالرابط المرفق (smarttech) ، أو من موقع(Microsoft Teams) أو يصل المعلم إل  البرنامو من تطبيق        

https://www.smarttech.com/en/education/products/smart-notebook/notebook-

download-form 
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، واختيىار الخيىار الأول (suite.smarttech.com) البرنامو من محىرك البحى  بهدخىال عبىارئيمكن الوصول إل        

يمكىن أن  (lumio by smart) لتصل إل  الموقع مبابرئ، ولمليد من التفاصيل عن آلية إعداد الدروس التفاعلية في برنىامو

 ، وهىو ملىت نبىره 2020سىعود مغربىي ) الذي قدمتىه رانيىة Smart Learning Suite يرجع إل  دليل المستخدم لتطبيق

/  11/  10بتىاري    X (https://twitter.com/sadar1000)  عبىد   العىالمي فىي موقىع التواصىل الاجتمىاعي تىويتر

التفىىاعلي لإنبىىا  الأنبىىطة فىىي الحصىىم الافتراضىىية علىى   smart learning suite ، بعنىىوان: )بىىرح برنىىامو2020

 :، ورابطه(PDF) العالمي الملت بصيغةمايكروسوفت تيمل  وقد أرفق 

https://drive.google.com/file/d/1SjySU0yEpLlrCrZ66-eK366sC5PImc1J/view?pli=1 

فىي عمليىا المعنىون  Smart Learning suite    دليي مفصي لاستخدام تطبيق2022نبرت حنان محمد الرببي )      

فىي موقىع تقنيىات التعلىيم  2022/  1/  16الذي نبىر بتىاري    (Smart Learning suite بـ )الألعاب الرقمية عبر تطبيق

 (https://edutec4all.medu.sa/%D8%A7%) :للجميع

 

أن يعىود إلى  المحتىوى الرقمىي المخىتم  –في حالة عدم قدرته عل  تصميم الألعاب الإلكترونيىة  –هذا ويمكن للمعلم       

معلم مسابقته أو اللعبة التعليمية أكثر إثارئ وحماسىا؛ لإمكانيىة توهيىت أسىما  طلبتىه فىي بالألعاب التعليمية، هذا ويبق  تصميم ال

اللعبة، والتنويع بما يتناسب وأهادفىه، ومىا يرغىب فىي معالجتىه مىن قضىايا تربويىة، مىع ضىرورئ مراعىائ الأسىس التىي حىددتيا 

 .الأدبيات التربوية المختصة بموضو، المسابقات والألعاب التعليمية

 

 تمة البح خا

تكاد تجمع البرامو التربوي أن من أهم طرا ق تعليم اللغة تقديميا في صورئ تواصلية في هل استعماليا؛ وتعد الألعاب       

اللغوية المتصفة بالتفاعلية بىين المىتعلم والأدائ المسىتخدمة مىن أهىم الوسىا ل المقصىودئ لتحقيىق الأهىدات التعليمىة، حيى  أثبتىت 

نتا و هذه الطريقة الإيجابيىة فىي تعلىيم اللغىة، حيى  تعمىل على  تنميىة قىدرات المىتعلم العقليىة، وتنبىيط ذكا ىه،  المخابر التربوية

وتثير طاقاتيم التأملية، والتفكيرية، وتليد دافعيته للتعلم، وتولد عواطىت إيجابيىة، وعيقىات اجتماعيىة قويىة، فيمىارس ميىارات 

 .اللغة في المواقت اللغوية المختلفة

استفادت برامو تعليم اللغات للناطقين بيا وبغيرها من الألعاب اللغويىة؛ نتيجىة تخلىم الدارسىين مىن الحيىا  وخجىل فىي      

المواقت التعليمية، وساعدت البرامو المحوسبة هذه الألعاب اللغوية لتىيدي دورهىا بصىورئ أكثىر فاعليىة، حيى  يتىدرب الطلبىة 

في مواقت الحيائ، وبصور مختلفة، فتتىيح الفرصىة لتغييىر الىدور التقليىدي لكىل مىن عن طريق هذه الألعاب عل  استخدام اللغة 

ىا المعلىم فمربىد، ودوره التوجيىه، والتنهىيم، والمتابعىة،  المعلم والمتعلم، فصار التركيل عل  دور المتعلم فىي إحىدا  الىتعلم، أم 

 .وتوليع الميمات، والتقييم
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 المصادر والمراجع

  .   تكنولوجيا التعليم ومنهومة الوسا ط المتعددئ1991وعبد الحليم فتح الباب  )ديسمبر أحمد حامد منصور،  -

   أثىر اسىتخدام الألعىاب التعليميىة فىي غىرس الثقافىة المينيىة لىدى طالبىات الصىت 2018البرابدية، حفيهة بنت سليمان  ) -

  العدد 12والنفسية  جامعة السلطان قابوس  المجلد  العابر بمحافهة جنوب الباطنة في سلطنة عمان  مجلة الدراسات التربوية

1.   

ىان: دار اليىالوري العلميىة للنبىر 1   الألعىاب التربويىة وانعكاسىيا على  تعلىم الأطفىال  ط 2014الحريري، رافىدئ  ) -   عمَّ

   .والتوليع

  .15226   هنا كحيائ افتراضية را عة  جريدئ الرياض  العدد 2010الحضيت، يوست  ) -

    .   فلسفة اللعب  د  ط  القاهرئ: مركل الكتاب للنبر2008الحماحمي، محمد  )  -

ان: دار الميسرئ5   الألعاب التربوية وتقنيات إنتاجيا سيكولوجيا وتعليميا وعمليا  ط 2010الحيلة، محمد محمود  ) -  .  عمَّ

  

ان: دار المسيرئ للنبر والتوليع5لتطبيق  ط    تكنولوجيا التعليم بين النهرية وا2007الحلية، محمد محمود  ) -   .  عمَّ

   أثىر الألعىاب التربويىة اللغويىة المحوسىبة والعاديىة فىي معالجىة 2002الحيلة، محمد محمود  غنيم، عا بىة عبىد القىادر  ) -

   .2  العدد 16لمجلد الصعوبات القرا ية لدى طلبة الصت الرابع الأساسي  مجلة جامعة النجاح لطبحا   العلوم الإنسانية)  ا

  

ان  دار البروق1   مقدمة في التربية  ط 2003الخوالدئ، محمد محمود  ) -  .  عمَّ

   نهرئ على  واقىع توهيىت الألعىاب اللغويىة فىي تعلىيم اللغىة العربيىة للنىاطقين 2020البايع، عل  بن جاسر بن سليمان  ) -

        .10الجل   2020لعام  24ربية بنين بجرجا، جامعة الألهر  العدد بغيرها بين الواقع والتطلعات  حولية كلية اللغة الع

    

ان: دار المسيرئ1   الألعاب الإلكترونية في عصر العولمة ما ليا، وما علييا  ط 2008البحروري، ميا حسني  ) -   .  عمَّ

  

على  عمليىات التىذكر، وحىل المبىكيت،    أثىر الألعىاب الالكترونيىة 2011البحروري، ميا  والريمىاوي، محمىد عىودئ  ) -

واتخاذ القرار لدى أطفال مرحلة الطفولة المتوسطة في الأردن  الجامعة الأردنية، عمادئ البح  العلمي  مجلة دراسىات العلىوم 

لد     .   الملحق الثاني38التربوية، المج 

ىان: المكتبىة 1ارات اللغىة العربيىة  ط    الألعاب اللغوية ودورها في تنميىة ميى2005الصويركي، محمد علي حسن  ) -   عمَّ

   .الوطنية
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   توهيت الألعىاب اللغويىة فىي تعلىيم المفىردات للنىاطقين 2017العسات، دلال محمد  عفانة، نور محمود الحاج  )نوفمبر  -

            .60بغيرها  مجلة دراسات لجامعة عمار ثليجي الأغواط  الجلا ر  العدد 

ان: دار الفكر1   اللعب عند الأطفال الأسس النهرية والتطبيق  ط 2002د الحميد  )العناني، حنان عب -   .  عمَّ

   إيجابيات وسلبيات الألعىاب الإلكترونيىة ودوافىع ممارسىتيا مىن وجيىة نهىر طىيب 2012اليدلق، عبد   عبد العليل  ) -

     البح  منبور عل  موقىع الألوكىة2بمس، مصر  العدد التعليم العام بمدينة الرياض  مجلة القرا ئ والمعرفة  جامعة عين 

www.alukah.net.  

  .  العين: دار الكتاب الجامعي3   الألعاب التربوية استراتيجية لتنمية التفكير  ط 2012اليويدي، ليد  ) -

ي ىىة المصىىرية العامىىة   القىىاهرئ: مطىىابع الي1   أدب الأطفىىال فلسىىفته وفنونىىه ووسىىا طه  ط 1986الييتىىي، هىىادي نعمىىان  ) -

    .للكتاب

   تأثير ممارسة الألعاب الالكترونية عل  الذكا  اللغوي والاجتماعي لدى الأطفال 2017أماني عبد التواب صالح حسن  ) -

دراسة وصفية تحليلية عل  أطفال مرحلة الطفولة المتوسىطة بالمملكىة العربيىة السىعودية  مجلىة التربيىة وعلىم الىنفس  الجامعىة 

   .3  العدد 25سيمية بغلئ  المجلد الإ

   الألعاب الل غوية في تعلىيم العربيىة للنىاطقين بغيرهىا  مقىال منبىور فىي 2017أمبوسعيدي، مصطف  بن حمد بن سعود  ) -

  .2017أبريل،  16جريدئ الوطن بتاري  

 

ان: دار 1   الميسر في سيكولوجية اللعب  ط 2001توفيق، أحمد مرعي  )  -    .الفرقان  عمَّ

    .43   دور الألعاب الإلكترونية في نمو الطفل وتعلمه  مجلة الطفولة العربية  العدد 2010حجالي، آندي محمد  ) -

   فعاليىىة برنىىامو تىىدريبي إلكترونىىي لتنميىىة ميىىارات إنتىىاج الألعىىاب 2015حجىىاب، أنىىوار أحمىىد عبىىد اللطيىىت بىىعبان  ) -

الجمعيىىة  -كليىىة التربيىىة-كنولوجيىىا التعلىىيم   مجلىىة القىىرا ئ والمعرفىىة  جامعىىة عىىين بىىمس الإلكترونيىىة التعليميىىة لىىدى أخصىىا ي ت

 .المصرية للقرا ئ والمعرفة

   أثىر اسىتخدام اسىتراتيجية الألعىاب اللغويىة فىي  تىدريس اللغىة العربيىة علىي 2022حمدان علي، سيد السايح، وآخرون  ) -

تدا ية  بح  منبىور فىي مجلىة بىباب البىاحثين فىي العلىوم التربويىة لكليىة التربيىة تنمية ميارات الحوار لدى تيميذ المرحلة الاب

  .2022إبريل  11الرقم المسلسل للعدد  - 11، العدد 11جامعة سوهاج   العدد المجلد 

  

ات    تكنولوجيىا اسىتخدام فعاليىة الوسىا ط المتعىددئ فىي تىدريس مسىاق القياسى2003خمايسىة، فيصىل، وعرمىان عبىد    ) -

   .2  العدد 1الطبية  مجلة جامعة الخليل  المجلد 

ان: دار المسيرئ للنبر والتوليع1   الألعاب اللغوية عند الأطفال  ط 2007لهران، حامد عبد السيم  ) -     .  عمَّ
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 5أطفال الرياض )   فاعلية الألعاب اللغويةٌ في تنميةٌ ميارات التمييل السمعي لدى 2017ليدان، رابعة  العمري، رندئ  ) -

  .49  العدد 39  سنوات  مجلة جامعة البع   المجلد 6 -

    .  القاهرئ: مركل الإسكندرية للكتاب1   سيكولوجية نمو الطفل  ط 1999سيير كامل أحمد  ) -

ال الروضىة    أثر استراتيجية الألعاب اللغوية في تنمية ميارات التخيل الإبداعي لىدى أطفى2018صومان، أحمد إبراهيم ) -

ان  المجلة الدولية لتطوير التفوق  المجلد التاسع، العدد   .16في مدينة عمَّ

   أثر التعليم باللعب فىي تنميىة ميىارات التفكيىر الناقىد فىي مبحى  الجغرافيىا لىدى طلبىة 2004عبد الرحمن، أريو صالح  ) -

    .الصت العابر الأساسي  جامعة اليرموك الأردن

    .  الأردن: دار وا ل للنبر والتوليع1   الحاسوب في التعليم  ط 2007  )عبود، حار  محمود -

  غىلئ: الجامعىة 1  الوسا ل والتكنولوجيىا فىي التعلىيم بىين الإطىار الفلسىفي والإطىار التطبيقىي  ط 2003عسقول، محمد  ) -

    .الإسيمية

    .سكندرية: دار الوفا  لدنيا الطباعة والنبر  الإ1   الميارات الحركية لططفال  ط 2013عفان، عثمان عفان  ) -

   أثر الألعىاب الإلكترونيىة على  السىلوكيات لىدى الأطفىال دراسىة وصىفية تحليليىة على  عينىة مىن 2012قويدر، مريم  )  - 

    .الأطفال المتمدرسين بالجلا ر العاصمة  رسالة ماجستير، كلية العلوم السياسية والإعيم، جامعة الجلا ر

   أثىر الألعىاب اللغويىة فىي ليىادئ الحصىيلة اللغويىة لىدى أطفىال 2010اتبي، محمىد عىلت عربىي  ليىود، لينىا لطيىت  )كى -

  سىنوات فىي مدينىة دمبىق  مجلىة جامعىة تبىرين للبحىو  5 -4الرياض "دراسة تجريبيىة على  أطفىال الريىاض مىا بىين سىن )

         .3  العدد 32جلد والدراسات العلمية  سلسلة الآداب والعلوم الإنسانية  الم

  .  الأردن  عمان: دار المسيرئ7   المناهو التربوية الحديثة   ط 2009مرعي، توفيق  والحيلة، محمد  )-

   .   دور التلفليون في تثقيت الطفل  رسالة ماجستير  كلية الآداب  جامعة القاهرئ1973من  جبر  ) -

الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية مع أمثلىة لتعلىيم العربيىة لغيىر النىاطقين    1980ناصت، مصطف  عبد العليل  ) -

 .  الرياض: دار المري  للنبر1بيا  ط 

   أثىىر الألعىىاب التربويىىة علىى  تنميىىة بعىىض ميىىارات اللغىىة العربيىىة  مجلىىة الجامعىىة 2018نجىىوى صىىالح  مىىروئ حسىىان  ) -

  .1  العدد 26لمجلد الإسيمية للدراسات التربوية والنفسية  ا

 

 المواقع الکترونية

 :   نصا ح ميمة لمتابعي الألعاب الإلكترونية  البح  منبور عل  موقع2010الأنباري  باسم  ) -

http://alexmedia.forumsmotions.com. 

  :   أضرار ألعاب الكمبيوتر عل  الأطفال  البح  منبور عل  موقع2011الجارودي، حسين  ) -

http://waelarabic.intopic-goo.com. 
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ديسىمبر  28   مقال منبور فىي موقىع عبىد العهىيم مصىطف  نبىرت فىي 2011مصطف ، عبد العهيم  الألعاب اللغوية  )  -

2011 ،https://kenanaonline.com/users/abdelazim/posts/364320.  

/  10ملىت  منبىور بتىاري    .Smart Learning suite    إنبىا  الأنبىطة الإلكترونيىة2020مغربي، رانية سىعود  ) -

، (https://twitter.com/sadar1000)  موقىع عبىد   العىالمي   X في موقع التواصل الاجتمىاعي تىوتير 2020/  11

 :ورابط الملت

 https://drive.google.com/file/d/1SjySU0yEpLlrCrZ66-eK366sC5PImc1J/view?pli=  

بحى  منبىور بتىاري    .Smart Learning suite    الألعاب الرقميىة عبىر تطبيىق2022هلا،  )الريبي، حنان محمد  -

  https://edutec4all.medu.sa/%D8%A7%D9%84%  :في موقع تقنيات التعليم للجميع 2022/  1/  16

https://alwatan.com/details/187136          

https://jyse.journals.ekb.eg/article_219897.html. 
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